PROYECTO FUTBOL

Ejemplo de Analisis para un Sistema de Control de la Temporada de Futbol. Se requiere tener la informacion
de los ESTADIOS, ARBITROS, EQUIPOS, JUGADORES, asi como los juegos y el marcador de cada juego y
que jugador meti6 el gol
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DISENO (Mapeo FK’s y PK’s)

ARBITROS TIPOS JUGADOR
Clave experiencia | edad Nombre Clave Nombre
PK 1 Portero
001 10 45 A. Brizio 2 defensa
002 15 39 E: Codesal
003 19 36 B. Nuilez
EQUIPOS GOLES
Clave | Nombre | Fecha fundado Clave_eq | Ident_tinico_jug | Sec_gol fecha
PK PK, FK1 PK, FK1 PK PK
11 UNAM 02-oct-68 14 2 1 30-jul-73
12 Necaxa 25-dec-82 14 2 2 30-jul-73
13 Cruz Azul 19-sep-85
14 Neza 14-feb-77
15 Puebla 07-nov-73
JUEGOS TIPOS EQUIPO
Clave_estadio fecha Clave_arbitro Clave Nombre
FK1 PK FK2 1 Local
1 30-jul-73 003 2 Visitante
2 19-dec-97 002
JUGADORES ESTADIOS
Clave_equipo Ident iinico nombre edad Fecha_ingreso Tipo_Jug clave Descripcion
PK, FK1 PK FK2 PK
11 1 FP 24 5-may-92 1 1 Azteca
11 2 CB 24 10-feb-81 2 2 Corregidora
14 3 AM 38 1-dec-64 1
15 1 MV 37 14-jan-70 2
CAMPEONATOS
Fecha_juego | Tipo_equipo | Clave equipo | Calificacion
PK, FK1 PK
30-jul-73 1 11 0
30-jul-73 2 14 2
19-dec-97 1 14 2
19-dec-97 2 15 1




ESPECIFICACION TECNICA

CATALOGOS

RESPONSABLE: FECHA:

Se programara un menu en donde se podran seleccionar las cuatro opciones siguientes:

TABLAS 1
INSERT UPDATE |DELETE |SELECT

ARBITROS % v v v
ESTADIOS % % v v
EQUIPOS v % v v
JUGADORES % v v v
TIPOS DE JUGADORES % v v v
TIPOS DE EQUIPOS v v v v

*  Por medio de los botones se activaran las funciones respectivas de Alta, Baja, Cambio y Consulta.

* Se mantendra informado al usuario mediante mensajes amigables la respuesta a la accion.

¢ La fecha se desplegard automaticamente.

*  Silos catalogos tienen informacion dependiente, se indicara al usuario que no podra dar de baja.

* Se mostrard una pantalla de confirmacion de acciones con dos botones de ACEPTAR o CANCELAR.
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Mantenimiento al Caﬁlogo de Esladlos Fecha yegnanon

Clave U
Descripcdn | azreca

Clave [
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Mantenimiento a Tlpos de Jugadores Fecha |1gamumon

Clave [
Nombre | Partere
Clave U

Nombre | Defenm
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Mantenimiento tipos de Equlpos Fecha |1gamumon
Clave [
Nombre | Leeal
Clave T
Nombre " Vidtnatr
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En el mantenimiento a Equipos (MAESTRO) y Jugadores (DETALLE), es importante coordinar el movimiento
entre la informacion, es decir, si se recorre un Equipo deberd cambiar sus jugadores.

//z’.?_;gq']f_f’_i_‘;f EI }f_lfii ’z; ;’"‘iz [
Mantenimiento de Equipos y Jugadores Fecha | ;g yammnon

Oave 1 Nombre | Crma=
Fecha fundado: | evaseise

Jugadores

Clave | Nombre | Apellidos |Edad | Fecha Ingreso 'Tipo jugador[¥§7]

1 OSCAR - ] Nev/1952 Portero
Defensa

2 JUAN REYNDSO 3 12 7un/1997 Medio
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ESPECIFICACION TECNICA
CONTROLAR CAMPEONATO

RESPONSABLE: FECHA:
TABLAS 1

INSERT UPDATE |DELETE SELECT
JUEGOS v v v v
ESTADIOS v
ARBITROS v

En el registro del juego se capturaran los datos generales del juego. Existen dos formas de hacerlo, como se

muestra en las pantallas a continuacion.

*  Se elige la informacion por lista de valores y con ayuda del boton de calendario se elige la fecha del juego.
*  Se podra consultar, dar de baja un juego o actualizarle la informacion.

lhformaclén del Juego

lhformaclén del Juego

Fecha [eamwasy O | Estadio| 1 [¥] | azteca
ArbRTO 1 [ | amos wiso Fetipn Fecha lmokmon O |
Estadio| 1 [§] | Azrrea Abitro |1 ] | Ramos Rixo Fetipe
+ -] S EEHHEH + -] S EEHHEH
TABLAS
INSERT | UPDATE | DELETE | SELECT
GOLES v v % v
EQUIPOS v
JUGADORES %

Para el Control de Anotacion de Goles se elegira en primer lugar el equipo y el jugador que anoto el gol, para
posteriormente capturar/registrar el gol y la fecha en la que lo llevd a cabo. De igual forma se podra actualizar,

eliminar o consultar la informacion.
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Control de Anotacién de Goles
Clave Equipo | 1« [¥] | Crmama
Clavejugador | 3 [V] | sesaRemses

f/fﬂ/)/fjl— /777 /—/""/ e~

Goles
Num. Goles Fecha
1 A AgoZ2000
1 Dic/2000
+| - &
TABLAS
INSERT  |UPDATE |DELETE |SELECT
JUEGOS v
ARBITROS v
ESTADIOS v
EQUIPOS v
TIPOS EQUIPO v
GOLES v




Para el marcador del juego se podra consultar la informacion tnicamente después de seleccionar la fecha, el
arbitro y el estadio de interés. Asi se podra desplegar la informacion del juego resultante.

SO PO

r ot e
Marcador del Juego Fecha [1s3emnoot
Fecha [oamieaooe  Caleadario |
Arbitro [ 1 [W] | Rumss Rise Felipe

Estadio ; [¥] ' azrzca
ul T ul Calificadién
CraxAsul Visitante 1
Amicien  Loesl 0
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ESPECIFICACION TECNICA

REPORTES
RESPONSABLE: FECHA:
REPORTAR EQUIPOS Y JUGADORES

INSERT UPDATE |DELETE |SELECT
EQUIPOS v
JUGADORES v

Se podra consultar mediante parametros.
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ARBITROS

El reporte de Arbitros no requiere pantalla previa.
INSERT UPDATE DELETE SELECT
[ARBITROS v

Total: 16

Se obtendra un total de arbitros de la temporada.



REPORTAR JUEGOS Y GOLES

INSERT UPDATE

DELETE SELECT

JUEGOS

ARBITROS

ESTADIOS

EQUIPOS

TIPOS EQUIPO

CAMPEONATOS

TIPOS JUGADORES

JUGADORES

GOLES
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Estadio| 1 [¥] ' azrzca

AIDItro |1 [V] | Remos Risn Felipe

Reporte|

Primero mostrara los datos del Equipo Ganador. En caso de empate mostrara los Equipos por orden alfabético.

Se debera totalizar el nimero de goles por equipo.

10



REPORTE DE TIPOS DE JUGADORES Y JUGADORES

TABLAS

INSERT  |UPDATE |DELETE |SELECT
EQUIPOS v
TIPOS JUGADORES v
JUGADORES vV

Tipa Jugador 2. _Defm
Equipo - SomAml
Jugadores
Clave  Nombre Apellides Edad Fecha Ingreso
1 Juam Raywase 3 127 Ton/1997
—2 _ Mk Bwm 22 4t
3 Bwrgls Algeer 4 TWBel/2081
Equipo 2 Amfeicn
Jugadores
Clave  Nombre Apellidos Edad Fecha Ingreso
1 Duilis Duvins 6 8/ Mar/1598
2 Victar Rajm 28 34 Tun/ 2001




ESPECIFICACION TECNICA

RESPALDOS
RESPONSABLE: FECHA:
RESPALDAR LA BASE DE DATOS Y GENERAR ARCHIVO PLANO

INSERT UPDATE | DELETE SELECT

CATALOGOS v

TABLAS VOLATILES v

Se podra respaldar la informaciéon mediante la fecha como parametro, que servira para poner el nombre al
archivo(s) de respaldo.

Mediante la eleccion de Botones se ejecutaran los respectivos procesos. O también podra ser mediante JOB’s si
fuese el caso, no necesita esta pantalla para un operador.
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